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Die zweite Ausgabe des Festivals Kultur & Schule FKB, das speziell fir Schulen organisiert wird, steht
ganz im Zeichen des kunstlerischen Schaffens in 2- und 3-D sowie des Freiburger Kulturerbes.

blueFACTORY - Raum einnehmen
Ubersicht tiber die Workshops

7 kreative Workshops in Industriehallen auf dem Innovationsgelande der blueFACTORY bieten den Schu-
lerinnen und Schilern einzigartige, interaktive Erfahrungen rund um die Praxis des zeitgendssischen
Kunstschaffens. Die Kinder und Jugendlichen erkunden das Thema ,Raum einnehmen® und nehmen Teil
an der Umgestaltung der Halle Grise.

Wie in einem wimmelnden Bienenstock, der beheizt ist und eine Verpflegungsecke hat, kbnnen die Schi-
lerinnen und Schiiler gemeinsam mit professionellen Kunstschaffenden die Projekte und durchlaufen und
vor Ort einen klnstlerischen Gestaltungsprozess mitentwickeln.

Alle Aktivitaten werden von professionellen Kunstschaffenden und Vermittlerinnen und Vermittlern beglei-
tet, welche die Qualitat, den Lernprozess, die Entdeckungsvielfalt und natirlich Kurzweiligkeit gewahrleis-
ten.

Am Samstag, den 17. November, findet in der blueFACTORY von 10 bis 14 Uhr einen , Tag der of-
fenen Tiir“ statt. Die Familien und Lehrerpersonen der teilnehmenden Schilerinnen und Schiilern sind
herzlich eingeladen, die wahrend der Festivalwoche entstandene Raumgestaltungen und die gemeinsa-
men Werke zu entdecken.

Um 13 Uhr gibt es eine kiinstlerische Performance, gefolgt von einem Aperitif.

Die Halle Grise ist eine leerstehende Industriehalle. Wir méchten Sie bitten darauf zu achten und den
Eltern mitzuteilen, dass die Schulerinnen und Schiler ausreichend warme und zweckmassige Kleidung
und Schuhwerk tragen.

Kulturelle Akteure:

Visarte Fribourg, www.visarte-fribourg.ch

Fri Art Kunsthalle Fribourg, www.fri-art.ch
Kiinstlerinnen und Kiinstler, Kunstvermittlerinnen und
Kunstvermittler:

Mélanie Gobet, Catherine Liechti und Marinka Limat
Cornélia Patthey, Flaviano Salsani, Claire Staub
Jérbme Berbier, Isabelle Krieg, Aldir Polymeris
Grégory Sugnaux, Nathalie Gigon

Ivo Vonlanthen, Valeria Caflisch, Catherine Zumkeller
Baptiste Janon, Felix Bachmann Quardos

Noémie Handrick, Neal Byrne Jossen

Ubersicht iiber die Schulworkshops, Stand Oktober 2018, SEnOF



1 - Raumart(en) 3-5
2 - Intuitive Architektur 6-7
3 - Die Leinwand 8-11
4 - Ein Haufchen Erde, hier und dort 12-17
5 - Wer furchtet sich vor Rot, Gelb, Blau? 18-21
6 - Augmented Reality 22-24
7 - Die imaginare Stadt 25-27

In diesem Dokument werden fir jeden Workshop mdgliche Verbindungen zu schulischen Fachern aufge-
zeigt. Das Projekt mobilisiert jedoch auch zahlreiche transversale Kenntnisse und Fahigkeiten, wie z.B.:

Zusammenarbeit

-Sich fur kulturelle Vielfalt 6ffnen

-Die eigene Zugehdrigkeit zu einer Gruppe (an)erkennen
-Nach und nach an Unabhangigkeit gewinnen

Kommunikation

-Verschiedene Ausdrucksformen erproben

(plastisch, gestisch, symbolisch, medial, mundlich, ...)
-Sich verschiedene Einsatzmoglichkeiten vorstellen

Schopferisches Denken

-Platz fr Traume und Vorstellungskraft schaffen
-ldeen in neuen Formen ausdriicken

-Risiken und Unbekanntes akzeptieren

Auch unterschiedliche Dimensionen des Bereichs Allgemeinbildung werden angesprochen:

Zur Festlegung von Regeln beitragen, die das Zusammenleben und die Integration in der Schule erleichtern, und sie
anschliessend anwenden...
Sich selbst sowohl als Individuum als auch als Mitglied verschiedener Gruppen positionieren...

Eigene Verantwortung fur die Umsetzung gemeinschaftlicher Projekte Gbernehmen...
...indem ein gemeinsames Projekt umgesetzt und die Fahigkeiten jedes bzw. jeder Einzelnen in Bezug auf die zu erfiil-
lenden Aufgaben bertcksichtigt werden

Alteritét anerkennen und innerhalb der Schulgemeinschaft gegenseitigen Respekt entwickeln...
...indem die Rechte und Pflichten jedes bzw. jeder Einzelnen bewusstgemacht werden

Sich selbst einschatzen kdnnen und gemeinsam mit anderen lermnen...

... indem die eigenen Kompetenzen identifiziert und beschrieben werden

... indem eigene Ideen auf originelle Weise eingebracht werden und eine geeignete Ausdrucksform gewahlt wird, um
sie zu kommunizieren

Ein Projekt planen, umsetzen und bewerten und dabei eine teilhabende, verantwortungsbewusste Haltung entwi-
ckeln...

...indem ein gemeinsames Projekt geschaffen und Wege der Zusammenarbeit festgelegt werden

...durch das Entdecken und Erproben neuer Arten des Lernens und der Arbeitsorganisation

Alteritat anerkennen und in ihrem kulturellen, historischen und sozialen Kontext verorten...
...indem Situationen herausgestellt werden, in denen individuelle Interessen gemeinschaftlichen Interessen ent- oder
widersprechen, und dabei die Vor- und Nachteile individueller Zugestandnisse analysiert werden

Reaktionen und Verhaltensweisen je nach Gruppenzugehorigkeit(en) und erlebten Situationen klar ausdriicken. ..
...durch das Skizzieren eigener Vorlieben, Werte und Ideen bei gleichzeitiger Konfrontation und Akzeptanz der Vorlie-
ben, Werte und Ideen anderer 2



Zyklus 1 und Zyklus 2

Marinka Limat : 079 724 80 82 - marinka.limat@gmail.com
Mélanie Gobet : 077 406 41 45 - melaniegobet@gmail.com
Catherine Liechti : 078 878 58 10 - info@catherineliechti.ch

Im Rahmen des Workshops ,Raumart(en)“ erkunden die Schulerinnen und Schuler aktiv die Halle Grise
und gelangen mittels einer korperlichen Perspektive zu einem (neuen) Bewusstsein fir den Raum. Der
Workshop bietet den Schilerinnen und Schiler einen Einblick in performative Prozesse und ermdglicht das
,Zeichnen’ auf andere Art und Weise, in einem aussergewdhnlichen Format.

Nachdem sie in Bewegung versetzt wurden, werden die Schulerinnen und Schuler zur Erkundung des Ortes
angeleitet und entwickeln bzw. definieren ein Protokoll zum (Aus-)Fillen jenes Raums, der sie empfangt.
Jede Gruppe fullt denselben Raum, aber stets auf ihre eigene Art und Weise, nach ihren eigenen Regeln.
Der Ort verwandelt sich so zu einem immensen Spielfeld, das sich bestandig neu definiert — in Abhangigkeit
von den Handlungen, Korperlichkeiten und der Vorstellungskraft der Schalerinnen und Schuiler. Am Ende
jeder Sitzung wird das von der Gruppe entwickelte Protokoll schriftlich festgehalten, wodurch es zu einer
Partitur wird, die nach Belieben konsultiert und reaktiviert werden kann.

Vor, wahrend oder spatestens zum Ende des Workshops ,Raumart(en)“ werden die Schilerinnen und Schi-
ler...

...im Rahmen eines von Kunstschaffenden angeleiteten Workshops kreativ werden: Die Schulerinnen und
Schiiler erleben unter Anleitung der Kunstschaffenden einen kreativen Ausdrucks- und Gestaltungsprozess.
...fur bestimmte Situationen bzw. Problematiken Lésungen finden: Die Schilerinnen und Schiler werden
verschiedene Spuren und Techniken zur Reprasentation der Partituren ausprobieren.

...ihre Meinung ausdrticken, um an ihrer Umgebung teilzuhaben und ihre Kultur besser zu verstehen: Die
Schilerinnen und Schiler werden mit den Kinstlern nicht nur gemeinsam etwas erschaffen, sondern sich
auch Uber ihre jeweiligen Erfahrungen austauschen.

Sich von unterschiedlichen kinstlerischen Feldern und Kulturen bereichern lassen... ... als Teilnehmer, Or-
ganisatorin oder Akteur einer Ausstellung oder Auffuhrung

Sich selbst in rdumlichen und sozialen Kontexten verorten ...

...durch eine freie Reprasentation des erlebten Raums

...durch die Suche nach Lésungen flr ein Problem, das mit der Ausgestaltung des erlebten Raums zusam-
menhangt

Verbindungen zwischen menschlichen Aktivitdten und der Organisation von Raumen erkennen...
...durch das Studium vielfaltiger raumlicher Organisationsformen und ihrer Konsequenzen fir die Lokalisie-
rung von Objekten

Koordinationsfahigkeiten und kreatives Gespur entwickeln ...

...durch die (Weiter-)Entwicklung sinnlicher Wahrnehmungen

...unter Nutzung kreativer Potenziale, asthetischer Feinfiihligkeit und Vorstellungskraft
...Selbstvertrauen und Vergnigen am Auftritt vor anderen gewinnen
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» Raumart(en)

Anregungen fur begleitende Aktivitaten

Im Vorfeld: optionale Aktivitat zum Einstieg in den Workshop
»oich den Weg von der Schule zur blueFACTORY vorstellen®

Die Schulerinnen und Schuler zeichnen ihren Anfahrtsweg und bringen ihre Bilder mit zur blueFACTORY, wo
sie in der Halle Grise aufgehangt werden.

oder

»Zeichne eine Begeghungszone®

Die Schiilerinnen und Schiiler werden gebeten, alternative lllustrationen fiir offizielle Schilder vorzuschlagen
und dariiber nachzudenken, was sie in der ,Begegnungszone’ der blueFACTORY unternehmen méchten.
Ihre Schilder bringen sie mit zum Festival. Im Anhang gibt es dazu ein blaues Schild zum Ausgestalten.

»-..Das Signal ,Begegnungszone“ kennzeichnet Bereiche, in denen Fussgénger die gesamte Strasse zum
Spielen, fiir sportliche Aktivitédten und Eink&ufe, zum Flanieren und als Begegnungsort nutzen kénnen.

Die erlaubte Héchstgeschwindigkeit liegt bei 20 km/h. In einer Begegnungszone haben Fussgénger Vorrang
und dlirfen lberall die Strasse (iberqueren, jedoch ohne dabei unnétig den Verkehr zu behindern. Das Par-
ken ist nur an ausgewiesenen Stellen erlaubt. Die Einrichtung einer Begegnungszone ermdéglicht es Nutzern
mit sehr unterschiedlichen Bedlirfnissen, einen 6ffentlichen Raum zu teilen, ohne dass er notwendigerweise
in Sub-Rdume ,sektorisiert’ werden muss, die individuellen Bedlirfnissen gerecht werden. Die Nutzung des
offentlichen Raums wird so unabléssig zwischen unterschiedlichen Nutzern ,ausgehandelt’... »

Wahrenddessen

Die Schilerinnen und Schiler entwickeln durch verschiedene Aufwarmuibungen und eine korperliche Anna-
herung an den Raum ein Bewusstsein fuir den Ort.

Anschliessend erproben sie verschiedene Bewegungen und Verschiebungen. Sie experimentieren mit un-
terschiedlichen Transkriptionen und entdecken neue Reprasentationsmaoglichkeiten.

Die Schulerinnen und Schiler werden zusammenarbeiten und sich mit der gesamten Gruppe Uber ihre Par-
tituren und Umsetzungen austauschen. Der Workshop endet mit einer Gruppenarbeit.



Raumart(en)

Far Kunstlerinnen und Vermittler sowie begleitende Lehrpersonen

Mélanie Gobet

Mélanie Gobet legt in ihrer kiinstlerischen Praxis viel Wert auf eine ortsspezifische Entwicklung von Kon-
zepten. lhre Performances entstehen und entfalten sich in bestimmten Raumen, die mit einer kulturellen
und sozialen Geschichte aufgeladen sind und so bestimmte Haltungen, Gesten oder Verhaltensweisen sug-
gerieren. Die Entwicklung von Werkzeugen zur Bewusstmachung interner Dynamiken eines Raums und
zur ldentifikation ihrer Charakteristika ermdglicht es ihr, mit den von einer Architektur vorgegebenen (Re-)
Prasentationscodes zu spielen und visuelle, klangliche und kinasthetische Sinneseindriicke zu modellieren.

Marinka Limat

Marinka Limat, geb. 1983 in Freiburg, ist Performanceklnstlerin. Im Zentrum ihrer Arbeit stehen Beziehun-
gen, oder anders gesagt, das ,Zwischen-Menschliche®. In der Kunst sucht sie neue Wege zu einem anderen
Verstandnis ihrer Umwelt. Seit ihrem Masterabschluss in Art Education an der Kunsthochschule Bern 2011
lebt sie als Freiberuflerin zwischen Freiburg und Berlin. Marinka Limat hat ihre Ausbildung in zwei Sprachen
absolviert und spricht sowohl Franzosisch als auch Deutsch.

Catherine Liechti

Ausgehend von ihrem Interesse an der Subjektivitat unserer Wahrnehmung entwickelt Catherine Liechti In-
stallationen aus Materialien, die alle Sinne der Betrachterinnen und Betrachter herausfordern. Als Kiinstlerin
und Lehrerin nutzt sie die Erkundung visuellen Kunstschaffens als Ressource zur Entwicklung der Kompe-
tenzen von Schilerinnen und Schiler im Rahmen einer interdisziplindren Perspektive.

Wir arbeiten im Duo und animieren unsere jeweiligen Workshops gemeinsam, wobei wir unsere spezifischen
Besonderheiten einbringen, uns aber auch auf die Bedurfnisse der Klassen einstellen.

Hinweis fur begleitende Lehrpersonen

Die Kinstlerinnen und Vermittlerinnen leiten den Workshop, wahrend die Betreuung und Fuhrung der teil-
nehmenden Klassen bei den begleitenden Lehrerpersonen liegt. Lehrpersonen von Klassen fir Hérbeein-
trachtige werden gebeten, sich aktiv in den Workshop einzubringen, um eine effiziente Kommunikation si-
cherzustellen.



Cornélia Patthey : 079 393 35 20 - cornelia.patthey@fr.educanet2.ch
Flaviano Salzani : 079 633 65 20 - flaviano.salzani@bluewin.ch
Claire Staub : 079 822 56 40 - clairestaub7@gmail.com

Zusammenfassung:

In diesem Workshop entwickeln die Schilerinnen und Schiler gemeinsam mit professionellen Kunstschaffen-
den und ausgehend von recycelten Materialien bzw. Baumaterialien eine klnstlerische Installation zwischen
Architektur und Skulptur. Im Laufe der Woche entwickelt sich die Installation bestandig weiter, indem sie von
den teilnehmenden Klassen immer wieder neu erschaffen, lberarbeitet, vervollstandigt wird.

Ein Anflllen des Raums durch Volumen: eine einzigartige, utopische und doch regionale Baustelle, die als
Grundlage zum Traumen oder als Ausgangsbasis fiir neue klinstlerische Werke dient.

Der Workshop ist zweisprachig: franzdsisch und deutsch.

Lernziele und Verbindungen zum Lehrplan:

Vor, wahrend oder spatestens zum Ende des Workshops ,Intuitive Architektur” werden die Schulerinnen und Schiler...

...in einer leeren Halle, die sich nach und nach anflillt, personalisierte und vielfaltige architektonische und
skulpturale Formen erschaffen

...ihre Erfahrungen, Erebnisse und Schwierigkeiten in der Entwicklung einer gemeinsamen architektonischen Form
zum Ausdruck bringen

...die Entwicklung des Raums beobachten und entsprechende Formen erarbeiten

...ihre eigene Wahrnehmung des zu gestaltenden Raums in Worte fassen und sich die Wahrnehmung ihrer Klassen-
kameraden anhdren

...inre Ideen zur weiteren Entwicklung des Projekts anpassen und sich gegenseitig bereichern

...Moglichkeiten zur Kreation dreidimensionaler Formen entdecken und ausprobieren, indem sie Kartons falten, zu-
sammensetzen und zerschneiden

...in ihre Kreationen architektonische Formen einbeziehen, die von Kunstschaffende, architektonischen Projekte
oder stadtebaulichen Beobachtungen in ihrer Stadt bzw. an einem Ferienort inspiriert wurden

Anregungen fur begleitende Aktivitaten

Im Vorfeld: : Die Teilnahme an diesem Workshop erfordert eine partizipative Vorbereitung!

Die Schulerinnen und Schiler beobachten die Form von Hausern und Gebauden auf ihnrem Schulweg oder
im Rahmen verschiedener Exkursionen: das Volumen eines Bauwerks, angeflllte und leere Stellen, Uber-
gange, die Zusammensetzung der Fassaden, die Form der Turen, Fenster, Balkone, Dacher und anderen
Elemente, bauliche und stadteplanerische Entscheidungen.

Jede Klasse bringt 2-3 Farbfotos von Werken mit, bei denen Kunstschaffende einen Raum bewohnen bzw.
ausflllen (in Verbindung mit dem Bereich Architektur). Begleitet von ihren Lehrpersonen, suchen die Schi-
lerinnen und Schuler Bilder aus, die sie passend oder interessant finden, und zeigen sie den Kiinstlerinnen.
Méogliche Quellen: die Freres Chapuisat, Thomas Hirschhorn, Richard Serra, ...
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Wahrenddessen

Neugier wecken

Empfang der Schiilerinnen und Schler. Erstellung von Namensschildern. Vorstellung von Referenzen aus der
zeitgendssischen Kunst. Diskussion Uber die architektonische Umgebung und das stadtebauliche Umfeld, das die
Schiilerinnen und Schiler wahrend ihrer Anreise zum Workshop bzw. im Rahmen ihrer Vorbeobachtungen erkundet
haben.

Experimentelle ,Appetithappchen’
Sensibilisierung fur dreidimensionale Gestaltungsweisen, ausgehend von Papieren und verschiedenen Maéglichkei-
ten des Faltens, der Collage, des Zuschnitts etc. Demonstration von Moglichkeiten zur Assemblage.

Beginn der kiinstlerisch-praktischen Arbeit

Bildung von Gruppen (max. 4 Schilerinnen und Schiler), Entwicklung eines gemeinsamen Projekts innerhalb der
Gruppe und mindliche Prasentation durch die Schilerinnen und Schdiler.

Austausch von Ideen.

Umsetzung
Kreation einer Grundstruktur aus Karton. Es werden einfache Tragermaterialien benutzt, die leicht und gefahrlos zu
manipulieren sind.

Konfrontation/Diskussion

Bewertung des Zwischenstands mit der ganzen Klasse und Hinterfragung des gemeinsamen Projekts. Die Grup-
penarbeit erlaubt die Konfrontation unterschiedlicher Meinungen und gemeinschaftliche Lésungen fir individuelle
Probleme.

Vertiefung
Korrektur von Schwachstellen und Ausarbeitung von Details, mit dem Ziel, die ein oder andere Arbeit fertigzustellen.

Ausdruck/Austausch
Abschliessende Bewertung gemeinsam mit den Schilerinnen und Schilern. Betrachtung aller Projekte.

Fir einen reibungslosen Ablauf des Workshops empfehlen wir folgendes Verhalten:
Zusammenarbeit zwischen Schilerinnen und Schiler und Kunstschaffenden: respektvolle Interaktion
Wertschatzung der Kompetenzen jedes bzw. jeder Einzelnen

Berucksichtigung aller Ideen

Wissen teilen

Kommunikation: Ausdruck eigener ldeen/Meinungen/Emotionen bei gleichzeitiger Offenheit fur Andere
Respektvoller Umgang mit den zur Verfligung gestellten Werkzeugen

Verschiedene Mdglichkeiten ausprobieren

Mut zur Eigenstandigkeit bei der Umsetzung der Aufgaben

Kreativ sein

Neugier ausleben

Mit Hinterfragungen umgehen

Praktische Empfehlungen
Es kommt vor, dass die Hallen eher kuihl als gut beheizt sind. Daher raten wir den Schulerinnen und Schu-
lern, warme (und zweckmassige) Kleidung mitzubringen.

Hinweis fur begleitende Lehrerpersonen
Die Klnstlerinnen und Vermittlerinnen leiten den Workshop, wahrend die allgemeine Betreuung der teilneh-
menden Klassen bei den begleitenden Lehrerpersonen liegt.



Die Leinwand

Zyklus 2 und Zyklus 3

{
aiu\\ > Jérome Berbier : 078 632 36 79 - jerome.berbier@gmail.com
3 Isabelle Krieg : 0049 163 697 27 97 - kontakt@isabellekrieg.ch
Aldir Polymeris : 076 304 46 78 - aldir@pm.me

Zusammenfassung:

Dieser Workshop sensibilisiert die Teilnehmenden flr Verschwendung und tibermassigen Konsum, indem sie
dazu angehalten werden, Objekte und Materialien auf andere Art und Weise (wieder) zu benutzen. Die Teilneh-
menden sind eingeladen, neben ausgedienten Textilien (alte Bettlaken oder T-Shirts...) und anderen Materiali-
en (Bander, Faden, Seile...), die flr das ,Zeichnen’ im Raum geeignet sind, auch ein Objekt mitzubringen, das
sie als ,nutzlos’ betrachten. Das Ziel besteht darin, einen ,gewobenen Raum’ zu erschaffen, indem vorhande-
ne architektonische Elemente genutzt und verschiedene Techniken und Strategien der Aufhangung erkundet
werden. Die ,nutzlosen Dinge' werden in dieses Netz integriert. Die Idee des Workshops basiert darauf, die
Aufmerksamkeit der Schulerinnen und Schiiler entlang ihrer Interventionen auf den Raum zu lenken. Indem
die Formen, Strukturen und Bedeutungen des Netzwerks verandert werden, wird ber Themen wie Konsum,
Verschwendung, Okologie, Nachhaltigkeit und Recycling nachgedacht und es werden Ideen mit anderen Mit-
gliedern der Gruppe geteilt.

Lernziele und Verbindungen zum Lehrplan:

Vor, wahrend oder spatestens zum Ende des Workshops ,Die Leinwand“ werden die Schilerinnen und Schi-
ler...

...geeignete Mittel auswahlen, um auf erfinderische und innovative Art und Weise ein gemeinschaftliches Werk
zu erschaffen, das sowohl dem Ort als auch dem durch die Vermittler vorgegebenen Rahmen gerecht wird
...ihre Arbeit organisieren, um von der Planung zu einer teilweise unabhangigen Umsetzung zu gelangen
...inre Arbeit vorstellen, kommentieren und analysieren

...sich auf konstruktive Art und Weise zu den entstandenen Umsetzungen austauschen

...ein vielfaltiges Repertoire aus Formen und Oberflachen produzieren, auf das sie in den jeweiligen Umsetzun-
gen zuruckgreifen

...Kompositionsprinzipien benutzen und die Platzierung der Elemente variieren, indem sie

unterschiedliche Einrahmungen wahlen

Anregungen fur begleitende Aktivitaten

Im Vorfeld: Die Teilnahme an diesem Workshop erfordert eine partizipative Vorbereitung!

Erste Aktivitat

Jede Schilerin und jeder Schiler wahlt ein nutzloses Objekt (gekauft oder geschenkt) und erstellt dafiir ein
Profil. Dazu beantworten sie folgende Fragen:

- Name des Objekts

- Material

- Wozu das Objekt eigentlich dienen sollte

- Weshalb das Objekt nutzlos ist

Dieses Profil muss wahrend des Workshops prasentiert werden.



Die Leinwana

Zweite Aktivitat (Bilder 1 und 2)

Die Schiulerinnen und Schiler zeichnen in Zweiergruppen Linien in einem Feld mit drei Punkten (1: Aus-
gangspunkt, 2: Aufhangungspunkt, 3: Endpunkt).

Das Ziel dieser Aktivitat besteht darin, sich mit den ,Regeln’ der Authangung vertraut zu machen, die im
Workshop Anwendung finden, und kiinstlerisch miteinander in Dialog zu treten, ohne Kontrolle tUber das
Ergebnis zu haben.

Die Schilerinnen und Schiler entscheiden, welche Formen sie herausarbeiten und wann die Zeichnung
beendet ist (s. untenstehende Bilder). Es ist moglich, mehrere Zeichnungen anzufertigen.

Zum Ende dieser Aktivitat werden innerhalb der Klasse trotz gemeinsamer Regeln sehr unterschiedliche
Zeichnungen entstanden sein.

Dritte Aktivitat (Bild 3)

Die Schdlerinnen und Schiiler erstellen eine Collage, ausgehend von einem Foto eines architektonischen In-
nenraums, den sie mit Bildern von gezeichneten oder aus Magazinen ausgeschnittenen Objekten bekleben.
Die Collage kann klassisch oder digital sein.

Das Ziel dieser Aktivitat besteht darin, der Collage narrativ Bedeutung zu verleihen (z.B. durch die Vergabe
eines Titels, durch Erklarungen, weshalb sich ein Objekt an einem bestimmten Ort befindet, wie es dahin
gekommen ist, was anschliessend geschehen wird usw.).

Wahrenddessen

1. Prasentation des Objekts

Die Schilerinnen und Schiler stellen sich ihren Klassenkameraden, den Kunstschaffenden und dem Ver-
mittler vor und prasentieren ihr mitgebrachtes nutzloses Objekt anhand eines vorbereiteten Profils.

2. Die Klasse streift durch die Halle Grise und beobachtet verschiedene Elemente, aus denen sich der Raum
zusammensetzt (Saulen, Nagel in den Wanden, Balken und Trager) und die sich fir einen ,gewobenen
Raum’ nutzen lassen.

3. Der Vermittler, die Klnstlerin und der Kiinstler stellen ihre jeweiligen Rollen vor:

-Erzeugerin und Erzeuger der Materialien: Diese Gruppe erzeugt aus verschiedenen Ausgangsmaterialien
textile Seile, Schniire und Bander, die anschliessend zur Konstruktion des Netzes genutzt werden. Dazu
werden unterschiedliche Arten von Materialien anhand ihrer Eigenschaften getrennt.

-Baumeisterin und Baumeister: Diese Gruppe knulpft das Netz und hangt die Objekte darin auf.

-Vermittlerin und Vermittler: Diese Gruppe stellt Verbindungen zwischen den ersten beiden Gruppen her. Sie
sucht die Materialien aus, berat die Baumeisterin und informiert die Erzeuger Uber deren Bedarfe.

Die Schilerinnen und Schiiler entscheiden, in welcher Gruppe sie arbeiten mochten (es besteht auch die
Méglichkeit, die Gruppe zu wechseln).

4. Beginn des Knlpfens des Netzes und Aufhangung der Objekte. Dabei handelt es sich um die Hauptakti-
vitat des Workshops.

5. Die Klasse durchwandert den Raum und beobachtet das gewobene Netz inklusive der integrierten Objek-
te. Es folgen eine Diskussion und die Bewertung der Ergebnisse.
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Die Leinwand
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Die Leinwana

Image 3

(La peluche ui 3 appris 3 voler)

WeiterfuUhrende Informationen

Kulturelle Referenzen

Chiharu Shiota (seit 1972)

Janet Echelmans Projekt ,The Space Between Us” sowie ihr Gesamtwerk (seit 1966) Numen / For Use und
ihre Projekte ,Void*, ,Tape®, ,Strip“ und ,Net” (seit 2010)

Toshiko MacAdams Projekte , Textile Playgrounds" (seit 1971)

Steiner / Lenzlinger, ,Fallender Garten” (2003), sowie ihr Gesamtwerk
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Ein Haufchen Erde, hier
und dort

Zyklus 2 und Zyklus 3

Gregory Sugnaux : 079 604 31 85 - gregory.sugnaux@gmail.com
Nathalie Gigon : 079 464 68 33 - nathalie.gigon@bluewin.ch

Zusammenfassung:

Dieser Workshop bietet eine interaktive Erfahrung in der Praxis zeitgendssischen Kunstschaffens. Die Schi-
lerinnen und Schiler erkunden den Raum durch die Entwicklung einer gemeinsamen Ausstellung. Sie schliip-
fen in die Rolle von Kunstschaffenden, indem sie bedeutungstragende Objekte verwandeln, die sie zuvor
mitgebracht haben, und sie reflektieren und wertschatzen die Rolle der Kuratorinnen und Kuratoren. Wie in
einem kreativen Bienenstock entwickeln sie ein Projekt, gestalten vor Ort gemeinsam mit dem Kdinstler einen
Ausdrucksprozess, stellen die Starken ihres eigenen Schaffens heraus und erleben einen Moment der Zusam-
menarbeit und des Teilens.

Die Schilerinnen und Schiler und ihre Begleiterinnen bringen ein Objekt mit (s.u.: Aktivitat ,Mein auszustel-
lendes Objekt*). Zweckmassige Kleidung wird empfohlen.

Lernziele und Verbindungen zum Lehrplan:

Vor, wahrend oder spatestens zum Ende des Workshops ,Ein Haufchen Erde, hier und dort* werden die
Schilerinnen und Schliler...

...an einem gemeinschaftlichen Projekt teilnehmen und dazu einen eigenen Beitrag leisten.
...ein Objekt entwickeln, das eine klnstlerische Absicht auf erfinderische, innovative und geeignete Art und

Weise konkretisiert
...sich konstruktiv Uber die entstandenen Objekte austauschen
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Ein Haufchen Erde, hier und dort

Davor: Mein auszustellendes Objekt.Die Teilnahme an diesem Workshop erfordert eine partizipati-
ve Vorbereitung!

Hilfestellung zur Auswahl der Objekte, die die Schulerinnen und Schiler und ihre Begleiter zum Workshop mitbringen.

Vor ihrem Besuch in der blueFACTORY wahlen die Schilerinnen und Schiiler ein Objekt aus, das sie gem in einer Aus-
stellung sehen wiirden.

Dazu suchen die Schilerinnen und Schuler in ihrer eigenen Umgebung, innerhalb ihrer eigenen Kultur(en), ein Objekt,
das flr sie selbst eine Bedeutung hat. Dieses Objekt kann jeglicher Natur sein, solange es sich fur die Schilerinnen und
Schiler mit personlichen Vorstellungen von einer Ausstellung vereinbaren lasst.

Das Objekt kdnnte z.B. folgendes sein: ein dreidimensionales Objekt (Spielzeug, Werkzeug, efc.), etwas Gebasteltes,
eine Skizze, eine Zeichnung, ein Gemalde, eine Skulptur, ein Objekt, ein Video, ein Text, ein Gedicht, eine Performance,
ein Lied, eine Geste, ein Wort.

Das Objekt kann industriell hergestellt sein, oder auch von einer anderen Person als den Schilerinnen und Schuler, die
es mitbringen.

Jede Schillerin, jeder Schiler ist sich darliber im Klaren, dass das Objekt im Rahmen der Ausstellung als Material’ genutzt
wird und dass sie es mit den Objekten der anderen verbinden und/oder es verandern kdnnen.

Die Objekte kénnen nach dem Ende der Ausstellung zuriickgegeben werden, haben sich jedoch unter Umstan-
den verandert.

Die Schulerinnen und Schiler kdnnen persdnliche Objekte beitragen, die Geschlechteridentititen betonen oder hinterfra-
gen und die Persdnlichkeit ihrer Besitzerinnen und Besitzer deutlich machen oder verschleiem.

Der Kiinstler leitet die Schilerinnen und Schiler in der Aufhangung und Inszenierung der Objekte an.

Die Vermittlerin berticksichtigt alle potenziell in einem Objekt enthaltenen Bedeutungen, um die Analyse und Lektlre
einzelner Themen, Bilder und plastischer wie asthetischer, expressiver und symbolischer Phanomene voranzutreiben.

Auf diese Weise werden die Entscheidungen jedes bzw. jeder Einzelnen wertgeschatzt und alle sind dazu
aufgefordert, ihre Gefiihle und Reaktionen unter Achtung anderer Personen zum Ausdruck zu bringen.

Im Vorfeld: Das Vokabular einer zeitgenéssischen Kunstausstellung. Diese Aktivitat wird empfohlen
Eine vorherige Einfiihrung in das spezifische Vokabular einer zeitgendssischen Kunstausstellung erleichtert
die Aneignung der Begriffe und ihrer Bedeutungen durch die Schilerinnen und Schiler im Rahmen des
Workshops.

Die einzelnen Worter kdnnen je nach Alter der Schiilerinnen und Schiiler ausgewahlt, angepasst und entwi-
ckelt werden.

Siehe auch untenstehend: ,Kleines Worterbuch der zeitgendssischen Kunst®.
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- Ein Héaufchen Erde, hier und dort

Im Vorfeld: Das Ready-made. Diese Aktivitit wird empfohlen

Diese Aktivitat verfolgt das Ziel, die Schilerinnen und Schiler daflr zu sensibilisieren, dass im Rahmen
einer Ausstellung und abhangig von der Absicht der Kunstschaffenden, der Rolle der Kuratorin oder des
Kuratoren und des jeweiligen Kontexts potenziell alles zu einem Kunstwerk werden kann.

Ausgehend von Uberlegungen zu den Objekten, die am Tag des Workshops mitgebracht werden, kdnnen je
nach Alter der Schulerinnen und Schuler unterschiedliche Aspekte des ortsspezifischen Schaffens behandelt
werden (s.u. ,Kleines Lexikon der zeitgendssischen Kunst®).

Die Rolle der Ausstellungskuratoren kann ebenfalls zur Sprache kommen. Sie sind seit den 1970er Jahren
zu unvermeidbaren Figuren der zeitgendssischen Kunst geworden. Kuratorinnen und Kuratoren bieten be-
stimmte Sichtweisen auf ein klinstlerisches Schaffen und betrachten den Schaffensprozess der Kunstschaf-
fenden selbst als Kunstwerk.

Diese Vorgehensweise wird im Rahmen des Workshops auch auf die von den Teilnehmenden mitgebrachten
Objekte angewandt. Die Teilnehmenden reflektieren Uber die einzelnen Objekte sowie mdgliche Verbindun-
gen und die Inszenierung ihrer tatsachlichen oder figurativen Eigenschaften im Rahmen einer Ausstellung
und mit Hilfe einiger zur Verfugung gestellter Materialien.

Quellen:
Z.B. die Ausstellung "When Attitudes Become Form: Live in your Head®, kuratiert von Harald Szeeman, 1969
in der Kunsthalle Bern.

chalr (tehidrel, ®., chalza, f, » sligs, m.r (of
o praleasnr) chaite, £ 0 (ol the chairnesn oF pres-
ident of an assspbly) foateanil, o o (ruil) oows-
simel e Ao — [ faufenils Bath —p ridgdai-
greette, 0 Bpdon- —;5 chadse & portenes, & Easy
— 5 bergdre, f Roclking- — 5 phaise beromise, f,
Thooly —; ohaise femgue, fop plicnt, w. To be
in bl —; desrperde frifendl, — 1 — 1 & Dordie
& Pardre ! To dll the —; présider.  To leove the
=t lever o edamea. WiEh & . . In Eha —; soms
te présfdenee e . 4 o
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Ein Haufchen Erde, hier und dort

Im Vorfeld: Der zeitgenéssische Kiinstler Grégory Sugnaux. Diese Aktivitat wird empfohlen
Présentation de I'artiste avec qui les éléves vont travailler.

Prasentation des Kiinstlers, mit dem die Schulerinnen und Schiler arbeiten werden:

GREGORY SUGNAUX (geb. 1989 in Freiburg) lebt und arbeitet zwischen Freiburg und Siders. 2013 studier-
te er acht Monate lang an der Ecole nationale supérieure des Arts visuels de La Cambre in Brissel. Seinen
Bachelor machte er an der Walliser Kunsthochschule ECAV; seinen Master schloss er im Juni 2017 an der
Hochschule der Kinste Bern ab.

2015 erhielt er den Kiefer-Hablitzel-Preis. Seine Arbeit wurde bereits in zahlreichen Institutionen gezeigt.
2016 wurde Grégory Sugnaux eine sechsmonatige Kiinstlerresidenz des Staats Freiburg in Berlin zugespro-
chen. Fur 2019 und 2020 erhielt er zudem eine Residenz der Stadt Freiburg im Pariser Atelier des Kiinstlers
Jean Tinguely.

In seiner Arbeit beschaftigt er sich hauptsachlich mit Skulptur und Malerei und hinterfragt Beziehungen zwi-
schen Objekt und Forschung, Erkundung und Ergebnis, Idee und Material. Sugnaux versucht, so frei wie
maoglich zu bleiben und seine Arbeit nicht durch zu strikte Regeln einzuengen.

Seit 2016 ist Grégory Sugnaux Co-Kurator des Kunstraums ,WallRiss® in Freiburg. Dartber hinaus ist er
Co-Kurator des Backslash Festival Zirich, Produktionsassistent des BBI-Belluard Festivals Freiburg und
Bachelorassistent an der ECAV Siders.

Links:

http:.//www.gregorysugnaux.ch/
http://www.wallriss.ch
https://www.ville-fribourg.ch/actualites

Wahrenddessen: Das Objekt und der Raum.

Die Schilerinnen und Schiler imaginieren funktionale und expressive Mdoglichkeiten des zur Verfliigung
stehenden Raums, um ihr Objekt in Szene zu setzen und/oder mit den Objekten der anderen zu verbinden.

Dabei geht es darum, den Raum als Werkzeug zur Kreation und Kommunikation zu begreifen und — abhan-
gig vom ausgewahlten Objekt und dem jeweiligen Blick auf seine Form und Bedeutung — gestalterisch auf
den Raum einzuwirken.

Zu diesem Zweck:

... tauschen sich die Schiilerinnen und Schiiler Gber die Charakteristika des von ihnen ausgewahlten Objekts
sowie unterschiedliche Moéglichkeiten aus, es in die Ausstellung zu integrieren.

... erkunden und erproben sie Moglichkeiten, ihr Objekt zu zeigen und auszustellen, und diskutieren dartiber
in der Gruppe.

...entwickeln sie mit Hilfe verschiedener Materialien Ausstellungssysteme (Rahmen, Sockel, Aufhangungs-
systeme).

Darlber hinaus haben sie die Moglichkeit, einige zur Verfigung gestellte Materialien zu nutzen, um ihr Ob-

jekt zu verwandeln und/oder gemeinsam aus mehreren Objekten etwas Neues zu kreieren. Ebenso verfligen
sie fur die finale Ausstellung Uber verschiedene Mittel zur Aufhangung und Prasentation.
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( Ein Haufchen Erde, hier und dort

Die Begegnung_zwischen den Klassen und dem Kinstler planen

Die Vermittlerin Ubersetzt den Schilerinnen und Schiler jenen Blick, den Kuratorinnen auf die fir eine Aus-
stellung zur Verfligung stehenden Raumlichkeiten werfen. Der Austausch zwischen dem Kiinstler-Kurator
und den Schilerinnen und Schiler kommt durch transformierende Spiele und Experimente zustande. Die
Vermittlerin stellt dabei sicher, dass die Aktivitaten flr die teilnehmenden Klassen von Bedeutung sind, in-
dem Verbindungen zur Umgebung der Schiilerinnen und Schiiler (Wohnort, Stadte, Natur), ihren alltaglichen
Aktivitaten (spielen, aufraumen, organisieren, dekorieren) und ihren Interessen und Geschmackern aufge-
zeigt werden.

Die Funktion von Kuratoren und Ausstellungsorganisatorinnen verstehen

Zahlreiche Beispiele aus Bereichen, die den Schilerinnen und Schiiler vertraut sind — z.B. wissenschaftli-
che oder historische Ausstellungen, Inszenierungen personlicher oder familiarer Sammlungen, Schaufenster
von Kaufhausern, die Infrastruktur eines Labors, einer Werkstatt... eines Museums, heute oder zu friiheren
Zeiten, in Europa oder anderswo auf der Welt — halten Bilder bereit, aus denen die Teilnehmenden sich ins-
pirieren kdnnen, um zu einem differenzierten Blick und Schaffensprozess zu gelangen. Ein nachdenklicher
und auch selbstreflexiver Blick auf den Beruf und die Tatigkeiten eines Ausstellungskurators bzw. einer Aus-
stellungskuratorin.

Danach: Die Spuren der Ausstellung.

Jede Klasse erhalt eine fotografische Dokumentation der im Rahmen des Workshops erstellten Ausstellung
und besitzt somit ein Andenken an die gemeinsam erlebte Erfahrung.

Die Lehrpersonen kénnen die Dokumentation nach eigenem Ermessen einsetzen, um die Erfahrung zu ver-
langern bzw. zu vertiefen.

Danach: Besuch des Kunstraums ,,WallRiss“. Optional fiir interessierte Klassen (kostenpflichtig, ge-
naue Hohe noch festzulegen)

Klassen, die am Workshop teilgenommen haben, erhalten die Mdéglichkeit, mit dem Kinstler Grégory Sug-
naux einen Termin zu vereinbaren, um im Rahmen einer Fuhrung den Freiburger Kunstraum ,WallRiss" zu
erkunden und so den Austausch zur kuratorischen Praxis fortzusetzen.

Dieser Moment kénnte auch als Gelegenheit dienen, um auf die fotografische Dokumentation des Work-
shops zurickzukommen.

Die Aktivitat steht interessierten Klassen optional zur Verfligung und ist nicht Teil des Festivals Kultur & Schu-
le. Sie kdnnen den Kiinstler an die oben genannten E-Mail-Adresse anschreiben.
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Ein Haufchen Erde, hier und dort

Kleines Worterbuch der zeitgendssischen Kunst

Ausstellung
Offentliche Prasentation eines oder mehrerer Kunstwerke bzw. mehrerer professioneller Kunstschaffender oder

Laien, z.B. in einer Galerie oder einem Museum.

Installation

Zeitlich begrenzte Anordnung aus mehreren konkreten Elementen (haufig industriell hergestellte sog. ,Ready-ma-
des”, s. Definition weiter unten), die in Beziehung zueinander und zum realen Raum der Betrachtenden gesetzt
werden.

Ortsspezifisch
Etwas, das sich die Charakteristika eines Ortes zunutze macht oder sie zum Thema hat.

Wenn eine Installation in Interaktion mit einem bestimmten Ort tritt, spricht man auch von einer ortsspezifischen
Installation. Land Art, die aus bestimmten Materialien und einem natirlichen Raum heraus entsteht, ist ein gutes
Beispiel daftr. Der Ausdruck ,ortsspezifisch® (frz. in situ) steht seit den 1970er Jahren fir Werke, die im Ausstellungs-
raum selbst entstanden sind und so mit ihm in Interaktion treten bzw. seinen einzigartigen Charakter enthullen. Die
von den Schulerinnen und Schuler in der Grauen Halle der blueFACTORY geschaffene Ausstellung wird sich der
Charakteristika dieses besonderen Ortes bedienen und damit ebenfalls eine ortsspezifische Installation sein.

Ready-made
Ein um 1915 von Marcel Duchamp hervorgebrachter Begriff, der ein ,vorgefertigtes’ Objekt bezeichnet: ein meist

industriell hergestelltes Konsumobijekt, das als Kunstwerk prasentiert wird.

Assemblage
Eine Skulptur aus verschiedenen Materialien und/oder vorgefunden Objekten (hdufig Ready-mades), mit denen

etwas Neues geschaffen werden soll: eine Art dreidimensionaler Collage.

Performance/Happening/Aktion

Ein Werk, das die Kunstschaffenden vor einem Publikum als Aktion umsetzen. Die Performance zielt haufig darauf
ab, die Kunst an sich, einen Aspekt menschlichen Lebens oder auch eine soziale bzw. politische Situation in Frage
zu stellen. Die Performance kann mehrfach stattfinden; das Happening nur ein einziges Mal.

Verganglich
Etwas, das von kurzer Dauer ist bzw. nur eine bestimmte Zeit lang dauert (voribergehend, fliichtig).

Trager
Konkretes Element oder Material, das als Grundlage eines grafischen Werkes dient. Tragermaterial einer Zeich-

nung: das Papier oder der Karton, auf dem die Zeichnung angefertigt ist. Materielles Mittel zur Ubertragung einer
Botschaft

Kuratorin / Kurator
Kuratoren (oder Ausstellungsleiter) haben die Aufgabe, Ausstellungen als raumliche Formationen einer Idee oder
Theorie zu organisieren.

Kunstlerin / Kinstler
Durch welche Definition(en) bestimmen wir Kunstschaffende? Wenn maglich, lassen wir dazu die Schulerinnen und
Schler vor und nach dem Workshop selbst zu Wort kommen.

Quellen:

Kleines Lexikon der zeitgenossischen Kunst (frz.)
http://www.ien-argenteuil-nord.ac-versailles.fr/IMG/pdf/Petit_lexique_de_|.pdf

Vokabular der zeitgendssischen Kunst (frz.)
http://www.ien-sannois.ac-versailles.fr/IMG/UserFiIes/file{|a7rts_visuels/voc_ar_%ZOcontemp.pdf



Zyklus 1 und Zyklus 2

Ivo Vonlanthen : 076 402 36 02 - ivonlanthen@bluemail.ch,
Valeria Caflisch : 078 728 75 55 - valeriacaflisch@gmail.com,
Catherine Zumkeller - catherine.zumkeller@gmail.com

Zusammenfassung:

In diesem Workshop erkunden die Schilerinnen und Schiler aktiv die Halle Grise und gelangen mittels korper-
licher und visueller Perspektiven zu neuen Erkenntnissen rund um das Thema Farbe(n). Der Workshop bietet
den Schilerinnen und Schiler Einsicht in die Arbeitsprozesse grossflachiger Malerei und nahert sich dem
Thema Farbe mit aussergewdhnlichen Werkzeugen und Formaten.

Nach einigen Referenzen zur kiinstlerischen Praxis erkunden die Schilerinnen und Schiler Farbe als Ma-
terial. Jede und jeder wird dazu angehalten, eigene Gefiihle und individuelle Farbwahrnehmungen in der
Vorstellungskraft, wie auch im Alltagsleben kritisch zu hinterfragen. Im Zuge einer gemeinsamen Arbeit auf
grossen Flachen begegnen die einzelnen Gruppen einander, wobei sich die Leinwand anhand ihrer Handlun-
gen und Sichtweisen bestandig neu definiert. Die (Raum-)Erfahrung eines industriellen Ortes und die Arbeit im
Kollektiv verwandeln den individuellen Vorgang des Malens in eine Gruppenhandlung, bei der das Individuum
zum integralen Bestandteil des Ganzen wird. In regelmassigen Abstanden wird die Arbeit der Gruppen durch
Diskussionen Uber den bisherigen Stand belebt.

Wer firchtet sich vor Rot, Gelb, Blau?

Die Farbe ist frei
Die Farbe bedeutet nichts
Die Farbe ist

Farbe ist vor allem Atmung; sie verbindet Himmel und Erde. Sie ist Licht und Farbe zugleich. Der Regenbogen
ist eines der geheimnisvollsten Phanomene: Er ist vollkommen real und doch nicht greifbar.

Die gesamte Wirklichkeit, die uns umgibt, ist farbig: alle Objekte, die Baume, die Blumen, das Wasser, das
Meer, der Tisch und das Glas, der Himmel und die Erde.

Bei Regen oder strahlendem Sonnenschein, wahrend der Dammerung oder in dunkler Nacht, existieren un-
zahlige Nuancen, die sich endlos verandern: ein Tanz aus Gelb, Blau und Rot.

Fur die Dauer von zwei Stunden mdochten wir die freie Kraft der reinen Farbe erleben und erproben.

Im Farbkreis nach Goethe (einem deutschen Dichter und Denker des 18. Jahrhunderts) existieren die glei-
chen Farben wie in anderen Systemen. Und doch ist dieser Farbkreis besonders, denn er eréffnet jenseits der
greifbaren Realitat ein Universum, in dem ein fundamentaler Gegensatz zwischen Blau und Gelb, Licht und
Schatten, Tag und Nacht besteht.

Mit diesem Gegensatz zwischen Gelb und Blau méchten wir hauptsachlich arbeiten. Jede Gruppe wird ihrer

Interpretation des fundamentalen Gegensatzes zwischen Tag und Nacht, Licht und Dunkelheit, einen eigenen
Ausdruck verleihen.
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Wer fiirchtet sich vor Rot, Gelb, Blau %

Abhéangig von Empfindungen und Stimmungen oder der Zusammensetzung unterschiedlicher Gruppen ist
eine Vielzahl an Begegnungen mdaglich.

Gelb trifft auf Blau, sanft wie eine zartliche Berlihrung, sodass aus der Mischung feine, weiche Tone her-
vorgehen. Es kann aber auch eine klare, ,harte’ Trennlinie geben. Einer der beiden Gegner kann nahezu
verschwinden bzw. sich verandern, indem er die entgegengesetzte Farbe vollig aufsaugt.

Gelb an sich existiert in einer Vielzahl warmer und kalter Tonalitat, kann ins Orangefarbene gehen oder sogar
Rot werden.

Blau ist ebenfalls nicht nur Nachtblau oder Schwarz. Es kann lilastichig sein, ultramarin, bis hin zu Blau-
Grin, als hatte die Nacht schon einen Tagesschimmer, eine Unze Gelb, in sich aufgenommen.

Wenn wir malen — auch wenn wir eine realistische Situation wiedergeben wollen — reisen wir also vor allem
zwischen diesen beiden entgegengesetzten Nuancen. Malerei bleibt ein Tanz mit den Farben.

Also, Wer furchtet sich vor Rot, Gelb, Blau?

Lernziele und Verbindungen zum Lehrplan:

Vor, wahrend oder spatestens zum Ende des Workshops ,Wer fiirchtet sich vor Rot, Gelb, Blau?* werden die
Schulerinnen und Schdler...

Eine Idee, eine Vorstellung oder ein Geflihl reprasentieren und ausdricken...

...durch die Erkundung und Auswahl von Materialien, Farben und Oberflachen

...durch die Auswahl und Nutzung der Mdglichkeiten unterschiedlicher Werkzeuge und Materialien
...durch die Auswahl unterschiedlicher Werkzeuge und ihrer Moglichkeiten

Sinnliche Wahrnehmungsfahigkeiten entwickeln und bereichern...

...durch die Erkundung vielfaltiger Farben und Oberflachen

...durch die Entwicklung und Kommunikation der Wahrnehmung der eigenen Umgebung
...durch die Bewusstwerdung und den Ausdruck von Empfindungen

Vielfaltige plastische Techniken erproben...

...unter Nutzung unterschiedlicher Werkzeuge und Materialien

...durch die (Re-)Produktion von und das Spielen mit Farben, Nuancen und Oberflachen

...durch die Ausulibung fein- und grobmotorischer Fertigkeiten (Geschmeidigkeit, Prazision, Koordination, Druck...)
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eJe]sIe]®l" Wer fiirchtet sich vor Rot, Gelb, Blau?

Anregungen fur begleitende Aktivitaten

Im Vorfeld oder Danach:

Fir eine hdohere Nachhaltigkeit des Workshops und zur Starkung der Verbindungen zwischen Schule und
Kunst raten wir den Lehrpersonen, folgende Ubungen mit Hilfe von Farbkarten durchzufiihren, die sie ge-
meinsam mit den Schilerinnen und Schiler herstellen kénnen (ein Satz von 20 Karten pro Schilerin, ca.
6x6¢cm, in unterschiedlichen Tonalitat).

Das Spiel mit den Farbkarten gibt den Schulerinnen und Schuler die Mdglichkeit, Farbe und Sprache (bzw.
Fremdsprache), Wort und Sinneswahrnehmung bzw. Geflhl miteinander zu verbinden. Howard Gardner
zufolge werden so multiple Intelligenzen und interdisziplindre Erfahrungen gestarkt. DarUber hinaus hat
jede und jeder in Sachen Farbe subjektive Kriterien und Geflhle, die durch personliche Erfahrungen, ge-
sellschaftliche Konventionen oder auch kulturelle Traditionen beeinflusst sind. Das Spiel mit den Farbkarten
ermdglicht es, sich der eigenen Konventionen und Besonderheiten bewusst zu werden und regt sowohl die
Diskussion als auch die Wertschatzung von Vielfalt innerhalb der Gruppe an.

Ubungen zu zweit

Nach Vorlieben! (Zyklus 1 und Zyklus 2)

Die Schulerinnen und Schuler ordnen die Farben entsprechend ihrer Vorlieben an (von der beliebtesten zur
unbeliebtesten).

Domino! (Zyklus 1)
Eine Schilerin gibt eine Farbe vor und ein anderer antwortet mit einer anderen Farbe, die entweder mit der
ersten harmoniert oder Uberhaupt nicht dazu passt.

Farbgruppen (nur Zyklus 2)
Die Schiulerinnen und Schiler bilden Farbgruppen und diskutieren Uber folgende Qualitaten:
Hell — dunkel / kalt — warm / farbig — schwarz-weiss / komplementar

Ubungen fiir Kleingruppen von 5 Personen (nur Zyklus 2)
Jede Schiulerin und jeder Schiller legt fiir jeden Gedanken eine Karte (Welche Farbe eignet sich fur dieses Wort...?)
Dabei auftretende Unterschiede und Meinungen kdnnen die Diskussion bereichern.

Konventionen
Postauto / Schornsteinfeger / Feuerwehrleute / Gefahr / Verbot / Migros / Backer / Weihnachten / Friihling / Sommer
/ Land...

Représentationen
Paradies / Krieg / Drache / Holle / Bauer / Teufel / Hexe / Reichtum / Arbeiter / Magie...

Gefihle
Trauer / Stolz / Eifersucht / Liebe / Vertrauen / Furcht / Lust / Verlangen / Leidenschaft / Gllick / Schmerz / Groll...

Qualitaten und Verhaltensweisen
gemein / machtig / faul / neidisch / friedlich / ehrlich / optimistisch / fréhlich / ernst / bdse / heuchlerisch / geheimnis-
voll...

Erscheinungsbilder und Werte
elegant / sauber / naturlich / wissenschaftlich / sicher / altmodisch / mannlich / weiblich / zerbrechlich / billig...

Sinne
weich / salzig / sauer / giftig / bitter / still / laut / grell / stinkend / rauchig / verdorben / parfumiert / hart / warm
/ feucht / trocken / rau / seidig... 20




Wer fiirchtet sich vor Rot, Gelb, Blau?%.

Wahrenddessen:
Kleine historische Einfiihrung in die Thematik der Farben

Schon im Impressionismus befreite sich die Farbe von der Reprasentation und konzentrierte sich zuneh-
mend auf das Spiel des Lichts. Monets Seerosen sind fast ausschliesslich kolorierte Lichtstimmung. Munch
und Van Gogh nutzten Farbe, um ihrem Seelenzustand Ausdruck zu verleihen.

Fir Kandinsky und sein Umfeld waren Form und Farbe eine Art spiritueller Ausdruck des Kinstlers bzw. der
Klnstlerin, ahnlich wie die Komposition flir einen Musiker. Farbe setzt emotionale und spirituelle Prozesse
in Gang.

Unser Ziel ist es, den Schilerinnen und Schiler eine Erfahrung im kiinstlerischen Arbeiten mit Farbe zu er-
moglichen. Dazu legen wir den Schwerpunkt nicht nur auf technische Aspekte und den eigentlichen Prozess
des Malens, sondern starken durch die kollektive Arbeit an einem gemeinschaftlichen Werk auch soziale
Kompetenzen. Als professionelle Kunstschaffende ist es uns wichtig, im Workshop mit den Schilerinnen und
Schiuler in eine magische Atmosphare des Schaffens einzutauchen und Farbe auch emotional erfahrbar zu
machen.

Was Sie bei uns erwartet

Unser Workshop bietet den Schilerinnen und Schuler die Mdglichkeit, sich intensiv und grossflachig mit
Farbe als Materie auseinanderzusetzen. Wir konzentrieren uns auf zwei grundlegende Aspekte:

- Die subjektive Farbwahrnehmung, indem jede und jeder selbst das Material Farbe herstellt (Pigmente,
Fullstoffe und Bindemittel) und mit Hilfe unterschiedlicher Werkzeuge auf eine Oberflache auftragt (Lavier-
technik oder deckend, schnell oder rhythmisch und bemessen, flach aufgetragen oder in kleinen Punkten)

- Das Erleben von Kontrasten und der gegenseitigen Beeinflussung von Farben: Die Schilerinnen und
Schiler erleben Komplementar- und Simultankontraste sowie qualitative und quantitative Kontraste.

Ablauf des Workshops

- Empfang und gegenseitiges Kennenlernen (10min)

- Kleine Einflhrung in den Ursprung der Farben mit Hilfe von Spielen (15min)

- Wir erlernen die Herstellung von Farben mittels Pigmenten (15min)

- Arbeit auf gemeinsamen Leinwanden in feinen, verwasserten Schichten und Diskussion (15min)
- Kleine Pause gemeinsam mit den Kinstlern (15min)

- Wir lernen Bindemittel und Fullstoffe kennen und stellen Pinsel mit langen Stielen her (20min)

- Arbeit auf der Leinwand (15min)

- Reflexion und Fazit

Hinweis zur Kleidung der Schiilerinnen und Schiiler
Wir arbeiten mit grossen Pinseln und Farbtopfen. Alle Teilnehmenden erhalten einen Maler-Anzug, aber wir

koénnen nicht garantieren, dass keine Farbflecken auf Kleidungsstiicken und Schuhen landen. Bitte informie-
ren Sie die Schilerinnen und Schuler, dass sie sich dementsprechend zweckmassig kleiden.
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Augmented Reality
| 2 k1us 3

Baptiste Janon : 079 432 21 95 - barbicane2000@gmail.com
Felix Bachmann Quardos : 079 360 65 79 - quadros@gmail.com

Zusammenfassung:

Szenario des Workshops

»Im Jahr 2048 schauen wir TV-Nachrichtensendungen als Augmented Reality auf Wéanden. Heute Morgen
wurde der Direktor (oder die Direktorin) der RTS-Nachrichten tot im Biiro aufgefunden. Wir haben drei Stun-
den Zeit, um den Tatort in virtueller Realitat zu beleuchten und mit Hilfe kleiner Videos, die virtuell auf den
Wénden der blueFACTORY ausgestrahlt werden, die ndchste Ausgabe zu produzieren. An die Kameras,
jede Sekunde zéahit!*

Nach einer kurzen Einfuhrung in das Szenario des Workshops werden die Schilerinnen und Schiler in zwei
Gruppen aufgeteilt.

Workshop 1: Hier und Dort — Green Screen und Augmented Reality

Die Jugendlichen verkérpern Journalistinnen und Journalisten. Sie produzieren eine Mittagsausgabe, die
als Augmented Reality auf den Wanden der blueFACTORY ausgestrahlt wird. Dazu filmen sie sich selbst
wahrend einer kurzen Sequenz vor grinem Hintergrund und hinterlegen dann anstelle des Green Screens
einen virtuellen Raum. Anschliessend exportieren sie ihr Video auf ein ipad pro und projizieren es mit einem
Augmented Reality-Interface auf die Wande der blueFACTORY. Die Sequenzen werden dabei durch eine
App sichtbar gemacht, die fur Smartphones und Tablets zum Download bereitsteht. Auf diese Weise wird der
leere Raum mit einer virtuellen Nachrichtensendung angefulit.

Workshop 2: Drinnen, draussen — Virtuelle Immersion

Auf der einen Seite, im ersten Raum: Ein Tatort mit Schauspielerinnen und Schauspielern, die das Drehbuch
und die Entdeckung des Verbrechens nachstellen. Die Szene wird mit einer VR-Kamera gefilmt und live in
den Nebenraum Ubertragen.

Auf der anderen Seite, im zweiten Raum: Ein*e Nutzer*in taucht mit Hilfe eines VR-Helms in die Szene ein,
die im Nebenraum gedreht wird. Was er oder sie sieht, wird Uber einen Videobeamer Ubertragen. Durch
weitere VR-Helme haben mehrere Jugendliche an dieser Immersionserfahrung teil.

Lernziele und Verbindungen zum Lehrplan:

Vor, wahrend oder spatestens nach dem Workshop ,Augmented Reality* werden die Schilerinnen und
Schiler im Konsum und in der Produktion von Medien und Nachrichtensendungen vielschichtige Lektliren
anwenden konnen...

...indem sie unterschiedliche Medien identifizieren, verschiedene Arten von Botschaften unterscheiden

und die jeweiligen Herausforderungen nachvollziehen

...indem sie Erzeugnisse und Erscheinungsformen der ,Informations- und Kommunikationsgesellschaft’ so-
wie einige Konsequenzen studieren

+ Analyse der Beziehung zwischen Bild und Realitat
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Augmented Realityks |

Wahrend des Workshops werden die untenstehenden Aspekte durch den Vermittler vorgestellt. Je nach
Lehrplan, Winschen und Kenntnissen kdnnen die Lehrpersonen das Gelernte im Unterricht aufgreifen und
weiterfuhren.

Ein zentrales Thema: Mediale Informationen. Der Workshop bietet die Mdglichkeit, das Universum einer
Nachrichtenredaktion in AR zu erkunden.

Wie funktioniert das?

Augmented Reality (AR):

Um von einer Augmented Reality zu profitieren, reichen heute schon ein Smartphone, Tablet oder Computer
mit einer Webcam und einer AR-Software aus. Immer haufiger bendtigen entsprechende Apps inzwischen
aber auch einen Geolocator (GPS) und eine Verbindung zum Internet.

Einblendung:_
Dazu braucht es einen ausreichend beleuchteten Green Screen, eine Kamera und einen Computer mit einer
Software, die Einblendungen mdéglich macht.

Virtuelle Realitat (VR):
Hierfur bendtigen wir eine VR-Kamera, die an einen leistungsstarken Rechner und einen VR-Helm ange-
schlossen ist. Um die VR-Erfahrung live streamen zu kdnnen, ist zudem eine Internetverbindung nétig.

Realitat, was ist das tUberhaupt?

Menschliche Wesen haben finf grundlegende Sinneswahrnehmungen: Fuhlen, Sehen, Riechen, Schme-
cken und Horen. Dank dieser Sinne kdnnen wir sagen, was wir von unserer Umwelt wahrnehmen und ent-
wickeln ein Verstandnis der uns umgebenden Realitat.

Realitat ist damit die Summe dessen, was real ist bzw. existiert. Sie ist an materielle Aspekte gebunden — an
das, was wir durch unsere Sinne wahrnehmen kénnen. Vor diesem Hintergrund ist sie gleichzeitig objektiv
UND subjektiv. Sie wird durch zwei Aspekte eingeschrankt: Zeit und Raum. Damit bildet sie das, was wir eine
,Welt’ nennen.

Virtuelle Realitat

Virtuelle Realitat ist die Summe zweier Dinge: Virtualitat + Realitat.

Die virtuelle Realitat zeigt eine Welt ,im Effekt’ und nicht ,in der Tat’, weshalb sich auch sagen liesse, dass
die virtuelle Realitat eine Welt ist, die in ihren Effekten durchaus real ist, aber nicht in ihren tatsachlichen
Gegebenheiten.

Augmented Reality

Die Augmented Reality ist eine Uberlagerung der Realitat mit zuséatzlichen Elementen (Klangen, zwei- und
dreidimensionalen Bildern, Videos etc. ...), die von informatischen Systemen in Echtzeit berechnet wird. Sie
beruht auf verschiedenen Methoden, die es erlauben, mit einem digitalen Interface (Smartphone, Tablet,
Computer) auf realistische Art und Weise virtuelle Objekte in die uns umgebende Welt miteinzubinden. An-
zutreffen ist sie heute in so unterschiedlichen Bereichen wie: Videospielen, (Aus-)Bildung, Kino, Fernsehen,
innere Sicherheit (Polizei), Naturwissenschaften, Werbung, Industrie, Freizeit, Handel, Medizin, Tourismus,
Gastronomie uvm.
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Augmented Reality

Die Einblendung

Die Einblendung ist eine Spezialeffekt-Technik in den Bereichen Film und Fotografie, die fast so alt ist wie
das Kino selbst (z.B. die Filme von Georges Mélies). Heute besteht sie meist darin, mit Hilfe einer Software
zwei reale oder virtuelle Bilder zu Uberlagern. Die am haufigsten benutzte Technik ist das sog. Chroma
Keying (Blue oder Green Screen). Sie ermoglicht es, eine Hintergrundfarbe herauszufiltern und durch ein
anderes Bild oder virtuelles Objekt zu ersetzen.

Kleine Geschichte der Augmented Reality (AR)

Der erste AR-Prototyp wurde 1965 von Ivan Sutherland am MIT (Massachusetts Institute of Technology)
entwickelt und hiess ,The Ultimate Display®. Ausgestattet mit einem Helm, konnten die Nutzerinnen und
Nutzer einen dreidimensionalen Wiirfel aus Eisendraht visualisieren, der im Dekor des Raums schwebte und
den Betrachterinnen und Betrachter zu folgen schien, wenn sie den Kopf drehten — ganz so, als hinge er im
realen Raum.

Die Technologie wurde anschliessend jedoch nicht weiterentwickelt. Erst Mitte der 1980er Jahre wurde sie
mit dem Aufkommen ihrer Schwestertechnologie, der virtuellen Realitat, wieder aufgegriffen. Allerdings be-
schrankte sie sich auf einige wenige Anwendungen in einzelnen Sektoren (Medizin, Armee, Raumfahrt).

Erst 2007 er6ffneten sich mit der grossflachigen Verbreitung der Mobiltelefonie und des Smartphones, der
Geolokalisation und des Mobile Computing, neue Mdglichkeiten fir AR-Apps. Der erste Welterfolg einer AR
fur die Allgemeinheit ist Pokémon GO.

Kleine Geschichte der Virtuellen Realitét (VR)

Seit den 1960er Jahren wurden verschiedene Experimente zu virtuellen Realitaten durchgefuhrt. Man nann-
te sie z.B. ,Wahrnehmungstheater’ oder ,Sensorama’. Erst 1987 verwendete der Ingenieur und Musiker
Jaron Lainer erstmals den Begriff der ,Virtuellen Realitat”.

Zwanzig Jahre lang (1980 bis 2000) beschrankte sich ihre Nutzung v.a. auf die Bereiche Medizin und mi-
litdrische Ausbildung (z.B. Flug- und Raketensimulatoren). In den letzten beiden Jahrzehnten hat sie sich
dagegen auch in Kunst und Unterhaltung durchgesetzt.

Hinweis zur Kleidung der Schiilerinnen und Schiiler

Bitte achten Sie darauf, dass wahrend des Workshops keine griinen Kleidungsstlicke getragen werden, da
die Schulerinnen und Schiiler sonst virtuell ,verschwinden’ wirden.

Erganzende Dokumente:

Hohlengleichnis — Plato — 7. Buch der Republik.
Die Reise zum Mond von George Méliés

Matrix von Lilly und Lana Wachowski

Avatar von James Cameron
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Die imaginare Stadt
Zyklus 1 und Zyklus 2

%8 Noemi Handrick : 079 737 48 20 - nohandrick@gmail.com
& Neal Byrne Jossen : 079 674 47 13 - nealbj@gmail.com

Zusammenfassung:

Ausgehend von einer Tonne Erde werden wir im Lauf der Woche nach und nach eine Stadt erschaffen, die sich
in der Halle Grise der blueFACTORY ausbreitet.

Erde bietet einen sehr direkten Zugang zum kiinstlerischen Schaffensprozess. Frei von technisch bedingten
Barrieren, kann jede und jeder spontan eigene Erfahrungen machen, modellieren, hinzufigen, wegnehmen
und sein bzw. ihr Werk nahezu unbegrenzt veréndern.

Die Schiilerinnen und Schiiler sind véllig frei. Die Kiinstlerin und der Vermittler tragen ebenfalls zur Gestaltung
der Stadt bei und eréffnen neue Erkundungswege, leisten Hilfestellung, leiten Diskussionen an, entfachen das
Interesse immer wieder neu und achten darauf, dass jede und jeder in das Projekt einbezogen wird.

Lernziele und Verbindungen zum Lehrplan:

Vor, wahrend oder spatestens nach dem Workshop ,Die imaginare Stadt“ werden die Schilerinnen und
Schiler...

Ausgehend von einer Tonne Erde eine Idee, Vorstellung oder ein Geflihl zum Ausdruck bringen, indem die
Méglichkeiten des Materials zum Bau einer imaginaren Stadt genutzt werden

Diverse Techniken des Modellierens erkunden und mit Material, Volumen und Konstruktionen spielen.
Einen Kulturort durch den kollektiven Bau einer imaginaren Stadt erkunden.

Ausgehend von einer Tonne Erde eine Idee, Vorstellung oder ein Geflihl zum Ausdruck bringen, indem die
Méglichkeiten des Materials zum Bau einer imaginaren Stadt genutzt werden

Diverse Techniken des Modellierens erkunden und dabei Material, Volumen, Gleichgewicht und Konstruktion
nutzen.

Einen Kulturort durch den kollektiven Bau einer imaginaren Stadt erkunden.

Sich selbst in rdumlichen und sozialen Kontexten verorten ...

...durch die Suche nach Lésungen flir ein Problem, das mit der Ausgestaltung des erlebten Raums zusam-
menhangt

Verbindungen zwischen menschlichen Aktivitaten und der Organisation von Raumen erkennen...

...durch das Studium vielfaltiger raumlicher Organisationsformen und ihrer Konsequenzen fiir die Lokalisie-
rung von Objekten
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Die imaginare Stadt

Anregungen fur begleitende Aktivitaten

Im Vorfeld:
,»Sich die Stadt vorstellen‘

Um die Schulerinnen und Schiler auf den Workshop vorzubereiten, kdnnen die Lehrpersonen Vorher eine
Diskussion dartiber in Gang setzen, was eine Stadt Gberhaupt ausmacht:

- Wichtige Orte und Einrichtungen (Schulen, Bahnhdfe, Flughafen, Krankenhauser, Feuerwehr- und Polizei-
wachen, Bistros, Museen, Parks, Schldsser, Stadien, religidse Einrichtungen, Boutiquen, ...).

- Was sie charakterisiert (lokale Besonderheiten, Grosse, Klima, Name der Einwohnerinnen und Einwohner,
gesprochene Sprache(n), ihre Geschichte).

In einer dynamischen Diskussion geht jede Schulerin und jeder Schiler von eigenen Erfahrungen aus und
benennt, was er oder sie in einer Stadt oder einem Dorf als wichtig erachtet. Die Schilerinnen und Schuler
werden dabei immer wieder auf Dinge zurlckgefuhrt, die sie aus ihrem Alltag kennen, und es ist mdglich,
ihnen Fragen zu ihrer eigenen Stadt bzw. ihrem Dorf zu stellen.

Anschliessend werden sie gebeten, sich die Stadt ihrer Traume vorzustellen. Alles ist erlaubt und maoglich:

- Wo befindet sie sich? (unter Wasser, in den Wolken, unter der Erde, im Dschungel...)

- Was finden wir dort vor?

- Was tun wir dort?

- Wer sind ihre Bewohnerinnen und Bewohner?

- Wie bewegen wir uns dort fort? (U-Boot, U-Bahn, fliegende Untertasse, Teleportation...)

Nun zeichnen sie einzeln oder in Gruppen zwei bis drei Elemente ihrer imaginaren Stadte (mit grossen Mar-
kern oder Olkreiden, damit sich die Zeichnungen aus einer gewissen Entfernung betrachten lassen).

- Die Zeichnungen werden auf dem Boden gesammelt und zu einer Stadt angeordnet, dhnlich wie auf einer
Landkarte oder einem Stadtplan.

- Gemeinsam wird festgelegt, wo welche Elemente hin gehdren (Abschnitte unter Wasser oder unter der
Erde nach unten, Abschnitte in der Luft nach oben)

- Was konnten wir noch hinzufuigen? (verschiedene Einrichtungen, Strassen- oder Schienennetze, Autos)

- Welche Transportmittel waren am besten geeignet?
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Die imaginédre Stadt

Wahrenddessen:

Prasentation des Veranstaltungsort

Prasentation der Kinstlerin:

Die Schilerinnen und Schiiler arbeiten mit Noémi Handrick, einer Kinstlerin, die von 2008 bis 2013 in der
Sektion Keramik der Genfer Hochschule der angewandten Kunste studiert hat. Handrick ist Mitglied des Ver-
bands Schweizer Keramik und gibt im Verein die maxi beaux arts Kurse im Giessen. Sie lebt und arbeitet in
Freiburg. http://www.noemihandrick.ch/

- EinfGhrung in das Material und die Besonderheiten im Zusammenhang mit Erde, ihren diversen Nutzungen
und ihren Symboliken

- Einfihrung in das Thema Stadt und offene Diskussion zu Umwelt, Gemeinschaft und Konsum
- Prasentation des Ablaufs des Workshops.

Workshop:

- Aufbau einer Stadt aus Erde, die sich in der grauen Halle der blueFACTORY ausbreitet

- Arbeit (individuell oder in Kleingruppen) an der Ausgestaltung diverser Elemente

- Regelmassiges Austauschen und Diskussionen, gemeinsames Entscheiden Uber die Ausrichtung der Stad-
tentwicklung.

Ende des Treffens:

- Austausch zum Workshop ,Die imaginare Stadt*

- Eindrlicke jedes bzw. jeder Einzelnen

- Wie haben die Schilerinnen und Schiuler diese Erfahrung erlebt?

- Eingehen auf die Schwierigkeiten, aber auch Vorteile kollektiven Arbeitens
- Welche Erfahrungen haben sie mit dem Material Erde gemacht?

- Wie finden sie ihre Stadt: Was funktioniert gut, was kénnte anders gestaltet werden?
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